HRK Hochschulrektorenkonferenz
Die Stimme der Hochschulen

15.4.2026

Author
SCHMOCKER, David (GOTZ, Alexander)

Title
Entwicklung von Serious Games a's Lernmethode im Hochschulunterricht : ein Praxisbericht / David

Schmocker ; Alexander Gotz

Publication year
2019

Sour ce/Footnote
In: Neues Handbuch Hochschullehre / Hrsg.: Brigitte Behrendt ... - Berlin : Raabe, 2019. - C 2.40. - S.
1-30

I nventory number
48333

Keywords
Studentenschaft : Studienverhalten ; Didaktik ; Hochschul didaktik

Abstract

Dieser Beitrag demonstriert anhand eines Fallbeispiels die Moglichkeiten der konstruktivistischen
Nutzung von Serious Games (Entwicklung neuer Lernspiele im Unterricht) im Hochschulkontext.
Waéhrend die instruktivistische Nutzung von Serious Games (Einbettung von vorhandenen Spielen in
den Unterricht) bereits relativ weit etabliert ist, wird die Entwicklung von neuen Serious Games as
Unterrichtsmethode nur zogerlich als hochschul didaktisches Mittel eingesetzt. Doch diese interaktive
Nutzungsform kann die aktive Auseinandersetzung mit unterschiedlichsten Inhalten fordern. Auchin
Bezug auf die Vermittlung verschiedener Uberfachlicher Kompetenzen beinhaltet sie beachtenswertes
Potenzial. Im Anschluss an eine kurze theoretische Einrahmung wird in diesem Beitrag die praktische
Durchfiihrung eines konstruktivistischen Serious-Games-Seminars fur Masterstudierende der
Wirtschaftswissenschaftlichen Fakultét der Universitat Zirich aufgezeigt und kritisch diskutiert.
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